INSTRUKCJA OBSLUGI
"MOTION" 1 "COVERCHEST"

IMUWAGA: Przed przystgpieniem do obstugi zamka lub ustawieniem nowej kombinaciji liczbowej nalezy doktadnie zapoznac¢ sie
z niniejsza instrukcjg. Nie ponosimy odpowiedzialnosci za zaktocenia w funkcjonowaniu spowodowane albo btednym wtgczeniem,
albo uzyciem sity lub niefachowa obstuga, ani za szkody materialne lub rzeczowe powstate np. w wyniku nieprzewidzianego
zamknigcia sejfu.

Twdj sejf ,,Motion” mozna otworzy¢ za pomoca kodu gtéwnego, kodu uzytkownika lub jednego z
dwoéch dostarczonych kluczy awaryjnych.

Sygnat dzwiekowy potwierdza kazde nacisniecie przycisku. Kazde

nacisniecie przycisku mozna skorygowaé za pomoca " * ".

Jesli nie chcesz, aby wprowadzony kod (kod gtéwny lub kod uzytkownika) byt pokazywany na
wyswietlaczu po jego wprowadzeniu, nacis$nij przycisk " * " przed wprowadzeniem kodu. Zamiast
wcisnietej cyfry na wyswietlaczu pojawi sie " —".

Nie zalecamy stosowania baterii niealkalicznych.

Sejf jest dostarczany z fabryki z kodem gtéwnym ustawionym na 0-0-0-0 i kodem uzytkownika 1-6-8-0-0.
Ze wzgledow bezpieczenstwa zalecamy natychmiastowg zmiane kodu gtéwnego i kodu uzytkownika na
swoj osobisty kod.

1. URUCHOMIENIE:

Zdejmij okragtg ostone klucza awaryjnego znajdujaca sie po prawej stronie klawiatury.
Wiéz do zamka jeden z dwdch dostarczonych kluczy awaryjnych.

Przekrec¢ klucz w prawo.

Otworz drzwi.

Obrd¢ kluczyk z powrotem do pozycji wyjsciowej i wyciggnij go.

Wykre¢ Srube zabezpieczajacg na pokrywie komory baterii po wewnetrznej stronie drzwi.
Przesun pokrywe komory baterii do géry.

WIt6z cztery baterie AA 1,5 V (alkaliczne; przy wktadaniu baterii przestrzegaj
prawidtowej polaryzacji).

i. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "HALLO" - sejf jest teraz gotowy do pracy.

j-  Zamknij komore baterii.
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2. BLEDNY WPIS

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego kodu i nacisniecia przycisku " # " rozlega sie
pieciokrotny sygnat dzwiekowy, a na wyswietlaczu pojawia sie napis "ERROR-1", w przypadku
kolejnego nieprawidtowego wpisu na wyswietlaczu pojawia sie napis "ERROR-2", a po trzech
nieprawidtowych wpisach napis "ERROR-3".

3. CZAS BLOKOWANIA PO BLEDNYM WPISIE

Jesli trzykrotnie zostanie wprowadzony nieprawidtowy kod, na wyswietlaczu pojawi sie napis
"HOLdO05" i rozpocznie sie pieciominutowy okres blokady. W ciggu tych pieciu minut nie
mozna nic wpisaé. Jezeli w okresie blokady zostanie uruchomiona blokada elektroniczna i
zostanie nacisniety przycisk, na wyswietlaczu pojawi sie napis "HOLd0S", a pozostaty czas
blokady bedzie odliczany do jego uptywu. Ten okres blokady nie moze by¢ przerwany, nawet
przez wyjecie baterii.



4. WYMIANA BATERII (Jesli wyswietlacz jest staby, nieczytelny lub nie mozna go
otworzy¢, nalezy natychmiast wymieni¢ baterie).
a. W razie potrzeby otworzy¢ sejf za pomocg klucza do otwierania awaryjnego
(patrz rozdziat 9 - Otwieranie za pomoca klucza do otwierania awaryjnego).
b. Woykre¢ srube zabezpieczajgcg na pokrywie komory baterii po wewnetrznej
stronie drzwi.
Przesun pokrywe komory baterii do géry.
Wyjac stare baterie.
Wiozy¢ nowe baterie (alkaliczne) - przestrzega¢ prawidtowej polaryzaciji.
Zamknij komore baterii.
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OSTRZEZENIE: Po wymianie baterii zapisane kody (kod gtéwny, kod uzytkownika) zostajg
zachowane.

5. ZMIANA MASTER KODU (wybrany kod gtéwny pozostaje po wymianie baterii)
Nacis$nij dwukrotnie przycisk " * ".
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SUPER".
Wprowadz aktualny kod gtéwny (0-0-0-0-0, gdy jest dostarczany).
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzi¢.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — —".
Wprowadz "0 1", aby zmieni¢ master kod.
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzi¢.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "NEW".
Wprowadz zgdany kod gtéwny (6 cyfr).
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzi¢.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "rEPEAL".
Powtorzenie zgdanego kodu gtéwnego (6 cyfr).
. Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzic.
Jesli na wyswietlaczu pojawi sie napis "GOOD", kod gtéwny zostat pomys$inie zmieniony.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — —".
Aby wyjs¢ z menu, nacisénij przycisk " * ".
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OSTRZEZENIE: Jesli podczas programowania na wy$wietlaczu pojawi sie "ERROR", rozpocznij
programowanie od kroku 5.f.

6. BLOKADA - ZAPISANIE KODU UZYTKOWNIKA

Zamknij drzwi i wprowadz zadany kod uzytkownika (od trzech do szesciu cyfr).

Wprowadzony kod pojawi sie na wyswietlaczu.

Zatwierdz wpis, naciskajgc przycisk " # ".

Sejf automatycznie zamknie sie na rygle, a na wyswietlaczu pojawi sie napis "CLOSE".

Po prawidtowym zatgczeniu zamka na wyswietlaczu pojawi sie napis "CLOSEd" oraz wybrany
kod.

f.  Jesli prawidtowe zablokowanie nie jest mozliwe, na wyswietlaczu pojawi sie napis "ERROR".
g. Powtdrzy¢ proces blokowania zgodnie z opisem od punktu 6-a.
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7. OTWIERANIE Z KODEM UZYTKOWNIKA
a. Gdy brama jest zamknieta lub szlaban wysuniety, nacis$nij ekran dotykowy na
srodku, na wyswietlaczu pojawi sie napis "HELLO", wprowadz zapisany kod
uzytkownika (cztery, pie¢ lub szesc¢ cyfr).
b. Zatwierdz wpis, naciskajac przycisk " # ".
Podczas otwierania na wyswietlaczu pojawi sie napis "OPEN".
d. Po otwarciu na wyswietlaczu pojawi sie napis "OPENEd".
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INFO
Aby ponownie zablokowac sejf przy uzyciu wczeéniej wybranego kodu uzytkownika,
wystarczy nacisngcC przycisk " # " przy zamknietych drzwiach.
Sejf zamyka sie w sposéb opisany od punktu 6-d i mozna go otworzy¢ za pomocg kodu
uzytkownika, ktéry wczesniej wybrates w sposéb opisany w punkcie 7.



8. OTWIERANIE ZA POMOCA MASTER KODU

Nacisnij dwukrotnie przycisk " * ".

Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SUPER".

Wprowadz aktualny master kod (0-0-0-0-0, gdy jest dostarczany).
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzic.

Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — -".

Wprowadz "0 0 ", aby otworzyé za pomoca master kodu.

Nacisnij przycisk "ENTER", aby potwierdzic.

Podczas otwierania na wyswietlaczu pojawi sie napis "OPEN".
Po otwarciu na wyswietlaczu pojawi sie napis "OPENEd".
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9. OTWIERANIE ZA POMOCA KLUCZA DO OTWIERANIA AWARYJNEGO
a. Zdejmij pokrywe klawisza awaryjnego znajdujgcg sie po prawej stronie klawiatury.
b. W6z jeden z dwdch kluczy awaryjnych do zamka z rowkiem skierowanym do gory.
c. Przekre¢ klucz w prawo.
d. Gdy napiecie baterii jest wystarczajgce, na wyswietlaczu pojawia sie napis "OPENEd" i sejf jest
otwarty.
e. Aby wyjac¢ kluczyk, nalezy obrdci¢ go z powrotem do pozycji domysinej - jest
on ponownie zablokowany.

10. FUNKCJE PROTOKOLU
Sejf model "MOTION" standardowo wyposazony jest w funkcje prostego protokotu.
Aby prawidtowo korzystaé¢ z funkcji dziennika, zalecamy ustawienie aktualnej daty i
godziny w momencie uruchomienia sejfu.
Data jest wyswietlana w formacie RRRRMMDD (rok - miesigc - dzien).
Czas jest wyswietlany w formacie HHMMSS (godzina - minuta - sekunda).

PROGRAMOWANIE DATY/CZASU
Nacisnij dwukrotnie przycisk " * ".
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SUPER".
Wprowadz aktualny master kod (0-0-0-0-0, gdy jest dostarczany).
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzié.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — —".
Whpisz "0 8".
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzié.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SEt-dt".
Teraz wprowadz dwie ostatnie cyfry biezgcego roku (np. 17 dla 2017), biezgcego
miesigca (np. 05 dla maja) i biezgcego dnia.
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzi¢.
Na wyswietlaczu pojawi sie czas systemowy.
Wprowadz aktualng godzine (w formacie 24-godzinnym).
. Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzic.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "GOOd".
Data i godzina zostaty ustalone.
Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — —".
Aby wyjs¢é z menu, nalezy nacisngé¢ przycisk "CANCEL".
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LADOWANIE PROTOKOLU OTWARCIA

Nacisnij dwukrotnie przycisk " * ".

Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SUPER".

Wprowadz aktualny master kod (0-0-0-0-0, gdy jest dostarczany).
Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzic.

Na wyswietlaczu pojawi sie napis "CC — -".

Whpisz "0 9".

Nacisnij przycisk " # ", aby potwierdzi¢.

Na wyswietlaczu pojawia sie na krétko napis "rECOrd".

Zostanie wyswietlone ostatnie otwarcie.
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Dziennik jest wyswietlany w nastepujgcym formacie "RRMMDD" "SSMM - typ
otwarcia".

INFORMACJE O PROTOKOLE

1 = otwarcie przez kod gtéwny

8 = otwarcie przez kod uzytkownika

9 = otwieranie za pomocg klucza do otwierania awaryjnego

PRZYKLAD PROTOKOLU: 1701011212-1

17 01 01 12 12 1
17 01 01 Naciénig 12 12 1
RR MM TT cle HH MM Rodzaj
= rok = = przycisk = = minuta otwarcia
miesiac | dzien . g . godzina = master kod

Nacisnij przycisk " 6 ", aby wys$wietli¢ godzine i rodzaj otwarcia.

NAWIGACJA W MENU PROTOKOLU

Przycisk " 6 " - wyswietlenie czasu i rodzaju otwarcia
Przycisk " 2 " - wySwietlenie poprzedniego otwarcia
Przycisk " 4 " - wySwietlenie daty otwarcia

Przycisk " 8 " - wyswietlenie nastepnego otwarcia

11. PRZYWROCENIE USTAWIEN FABRYCZNYCH MASTER KODU
a. Zdjac¢ ptyte ostonowg drzwi.
b. Nacisng¢ przycisk "RESET" na dziesie¢ sekund.
c. Po pieciu sekundach na wyswietlaczu pojawi sie napis "RESET".
d. Spowoduje to powrét gitdwnego kodu do ustawien fabrycznych (0-0-0-0-0):



