o POLSKIE

INSTRUKCJA OBStUGI

JUPITER

UWAGA: Prosze uwaznie przeczytaé ninigjsza, instrukcje obstugi, zanim przystapia Panstwo do uru-
chamiania zamka lub ustawiania nowej kombinacii cyfr. Nie ponosimy zadnej odpowiedzialno sci anl
za nieprawidtowe dziatanie zamka, w przypadku gdy jest to skutek niewta sciwego przestawienia wzgl
uzycia sity lub niewta sciwej obstugi, ani za szkody rzeczowe lub majatkowe, ktore wynikaja, np. z nie-
prawidtowego zamkniecia sejfu.

Uwagi Ogolne:
Przy kazdym przyci snieciu ktérego s z przyciskow rozlega sie sygnat d zwiekowy. Odstep czasowy
pomiedzy kolejnymi przyci snieciami przyciskow nie powinien przekraczac 20 sekund.

1. URUCHOMIENIE SEIJFU

Aby po raz pierwszy otworzy¢ sejf nalezy wykonac nastepujace czynno sci:
11 Usuna,¢ pokrywe pomiedzy pokrettem a klawiszami.

12  Wiozy¢ kluczyk zapasowy i przerecic w lewa, strone az do oporu.
13  Wiozyc 4 baterie 1,5 Volt (nie objete dostawal).

2. PROGRAMOWANIE NOWEGQO KODU

Przed przysta,pieniem do uzytkowania sejfu ze wzgleddw bezpieczenstwa musi zostac
zaprogramowany Panstwa osobisty kod, tj. kod wprowadzony fabrycznie nie moze zostac zachow-
any.

Przed przysta,pieniem do bardzo prostego programowania nalezy ustali€, jaki kod zostanie zapa-
mietany. Nie nalezy wykorzystywac w charakterze kodu danych personalnych, np. daty urodze-

nia lub innych dat, ktére moga, by¢ znane osobom znaja,cym uzytkownika sejfu. Kod wraz z
kluczykami nalezy starannie przechowywac w miejscu niedostepnym dla osob trzecich.

Kluczyka do awaryjnego otwierania drzwiczek w zadnym wypadku nie nalezy pozostawiac w sejfie!

21  Otworzyc sejf.

2.2  Przycisna,¢ czerwony przycisk (wewnetrzna strona drzwiczek obok zawiasow).

23  Rozlegaja, sie trzy sygnaty d zwiekowe i zapala sie zétta dioda. Maja, Panstwo teraz 20 se-
kund na rozpoczecie programowania.

228 Wprowadzi¢ wybrana, kombinacje cyfr (min. trzy cyfry, max cztery cyfry) i zatwierdzic ja, za
pomoca, przycisku "A’.

2.5 Po zatwierdzeniu kombinacji za pomoca, przycisku "A” zapala sig zielony LED dioda, wskazu-
ja,ca na to, iz programowanie zostato przeprowadzone prawidtowo.

3. OTWIERANIE SEJFU :

31  Wprowadzi¢ zaprogramowany przez siebie kod i potwierdzi¢ go przyciskiem A",
32 Zapalasie zielona dioda i maja, Panistwo teraz pie¢ sekund na otworzenie sejfu.
33 W celu otworzenia sejfu nalezy przekrecic¢ pokretto w prawo.



4. CZAS BLOKADY W PRZYPADKU WPROWADZENIA BLEDNEGO I{DDLI

W przypadku wprowadzenia btednego kodu rozlegaja, sie trzy sygnaty d zwiekowe i zapala sie
zotta dioda. Maja, Panstwo wowczas jeszcze dwie préby na wprowadzenie prawidtowego kodu.
W przypadku, jezeli btedny kod zostanie wprowadzony wiecej, niz trzy razy, cata elektronika zos-
tanie zablokowana na ok. 20 sekund. W tym czasie zamek nie reaguje na wprowadzanie zadnych
danych.

5. MECHANICZNE AWARYJNE OTWIERANIE SEJFU

W przypadku, jezeli zapomnicie Panstwo swdj kod lub gdy wyczerpia, sie baterie, nalezy posta,pic,
jak nastepuje:

5.1  Zdjac ostonke pomiedzy pokrettem a klawiatura. _
52  Wetkna,¢ zala,czony klucz do awaryjnego otwierania drzwiczek i przekregcic go w prawo az
do oporu.

53  Otworzyc¢ sejf jak zwykle.

: 6. WYMIANA BATERII :

Wysuna,¢ w lewo ostone komory baterii na wewnetrznej stronie drzwiczek i wymienic baterie.

05¢ nie podlegajg automatycznemu ubezpieczeniu,
Ja|d Y

)ezpieczeniows i dowiedzied sie o sume ubezpieczenia




